Kinderfeuerwehren Landkreis Bamberg
Ideenborse

Eierlauf

Spieldauer: 160 sec Spieleranzahl: 4

Material

e Absperrband
¢ Markierungsmaterial (Aufzeichnen des Parkurs: 2 Leinenbeutel)

Beschreibung

Der erste Trupp riistet sich mit den nachgebauten Atemschutzgeraten aus. Nach dem sie
fertig sind gehen sie an den Start des Parcours. Nach dem Kommando ,Zur Ubung fertig*
startet die Zeit. Der Trupp hat ab jetzt 80 Sekunden Zeit den abgesperrten Parcours zu
bezwingen. Wahrenddessen rlstet sich der Sicherungstrupp aus. Am Ende des Parcours
muss der Trupp schlieBBlich eine Glocke bzw. Sirene betétigen, erst dann startet der
andere Trupp (Sicherungstrupp) mit dem Parcours. Der Sicherungstrupp darf aber erst
losgehen, wenn der letzte des Angriffstrupps im Ziel eingetroffen ist. Die Gesamtzeit von
180 sec. soll nicht Gberschritten werden. Pro 10 sec. Uber der Zeit werden 5 Punkte
abgezogen.

Punktevergabe/Ziel

4 Personen in Sollzeit = 100 Punkte
2 Person in Sollzeit = 50 Punkte
Erreichen der Halben Strecke = 25 Punkte
e pro 10 sec. Uber der Sollzeit = 5 Punkte Abzug
Sollzeit 180 sec.




