Kinderfeuerwehren Landkreis Bamberg
Ideenborse

Kiibelspritze

Spieldauer: 120 sec  Spieleranzahl: 2

Material

e 2 Kibelspritzen

o 2 Leitkegel

e 2 Wasserkasten
e 2Eimer

e Klebeband

e Markierungsspray/ - band
e Zollstock / MetermaR

Beschreibung

Bei diesem Spiel missen alle Teilnehmer an der Kiibelspritze pumpen und spritzen. Es
starten zwei Teams mit je zwei Teilnehmer parallel. Jedes Zweierteam hat 120 Sekunden
Zeit, nach der Halfte der Zeit sollte ein Tausch zwischen Pumpe und Spritze stattfinden. Es
muss mindestens einmal zwischen Pumpen und Spritzen gewechselt werden, es kann aber
auch haufiger getauscht werden.

Ziel dieser Station ist es, moglichst viel Wasser in einen Eimer zu bekommen. Dieser
befindet sich in 1,50 Meter Entfernung von der markierten Linie. Uber einen Leitkegel, der
auf einem Wasserkasten befestigt ist, flielt das Wasser in einen Eimer.

Punktevergabe/Ziel

Die Hohe des Wasserstandes in cm wird je Zweierteam mit 10 multipliziert und die Werte
der beiden Teams addiert.




