Kinderfeuerwehren Landkreis Bamberg
Ideenborse

Ninja Warrior

Spieldauer: 240 sec  Spieleranzahl: 4

Material
e Parcours
e Puzzle

e Markierungsspray/ - band
e Stoppuhr / Handy

Beschreibung

Bei dieser Ubung miissen alle vier Teilnehmer hintereinander durch den Parcours.

Es werden jeweils zwei Teilnehmer auf jeder Seite fir den Start aufgestellt.

Nach dem Parcours missen die Teilnehmer noch gemeinsam! ein Puzzle |6sen. Dafir
werden die Puzzleteile verdeckt aufgelegt.

Punktevergabe/Ziel

e Max 240 Punkt.

e Hochstzeit 240 Sekunden, die Zeit wird gestoppt, nachdem das Puzzle fertiggestellt
ist.

e Die benétigte Zeit in Sekunden wird von den 240 Punkten abgezogen, das Ergebnis
ergibt die erreichte Punktzahl.




